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	参赛作品思路
（300字）
	
本设计在多次中华巴洛克历史街区踏查调研后，以“引来人，留住人”为原则，以雪集游戏的三个形态为切入点，以广义设计的视角，综合运用规划、动漫、包装、景观设计等手段，探索提升街区的综合体验度的路径。
在游览路线规划上，注重庭院经济的作用，以曲折的动线营造空间的曲折度，解决该街区视线过于通透，路线杂乱的问题。
在如何引导游客按游览路线行进的方面，以庭院经济、甬道泛在展览、雪集游戏盒子、综合服务的温暖驿站进行节点布置，通过“答题-获取积分-体验文化”这个逻辑引导游客主动游览。
在雪集游戏的第一体态上，尊重历史街区的本来风貌，提取老建筑上的山墙造型进行结构，吸收原有木构上的配色进行重组，设计了一个集销售、互动、社交、休憩、邮寄为一体的综合服务驿站。
     在雪集游戏的第二体态上，以白山黑水、苍狼白鹿为原型设计了“丁凌凌”和“安布隆”两个IP形象，并根据剧本故事任命二者为“雪集游戏”的NPC。同时，将东北民俗、民风、建筑、历史等文化元素编制成轻松的小游戏，并将游戏制作成“雪集游戏”互动屏，安置在预设游览动线的门洞处，既实现了动线的引流。
    在雪集游戏的第三体态上，对雪集的IP进行了衍生，缩小为一个剧本游戏盒子，实现了衍生和延续。
   




	备注
	

本设计的后续衍生及设计过程请参见展板及相关视频
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