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我 们 做 什 么 ？



D e s i g n  Te a m
设 计 团 队

追求艺术性表达与商业逻辑的完美结合
专业专注，切中命题， 将艺术与审美物化

DP ART&DESIGN STUDIO 即古贝艺术设计是一家专注商业空间领
域的国际性设计事务所，总部设于中国北京。
基于客户需求，我们在商业空间所涉及的项目规划、建筑改造、室
内设计、艺术装置、雕塑和视觉传达等领域从事创作。
独树一帜，潮玩时尚，务实高效——就是我们演绎设计的追求。
我们致力于为商业类业态打造专属品牌商业环境的全面性设计服务

DP ART&DESIGN STUDIO的使命





昌流不息项目策划团队介绍

陈虹竹  艺术家/  艺术创意策划总监 

                    毕业于 四川美术学院

                    商业空间艺术营销策划      

COOPERRA   TING BRANDS & 

PROJECT

 

  CHEN HONGZHU

昌流不息项目策划团队介绍

王冠雄  艺术家/  声音艺术策划总监 

                   BRANDS & PROJECT

 

昌流不息项目策划团队介绍

尹卓一  艺术家/  3D艺术策划总监 

                   视觉艺术/美术指导/短视频

Visual arts/Art Director/Fashion film

 

“昌流不息“公共艺术项目策划团队介绍

 TAKI2000



  CHEN HONGZHU



  CHEN HONGZHU

Chen Hongzhu\Taki2000\Julian GX 本次以总导演及艺术、声音、视觉指导的身份，
带领团队为SKP &SKP-S制作室
外所有LED大屏以及SKP-S SNEAKERS / FASHION 区域室内全部LED屏幕视觉。
从前期概念企划、脚本、美术视觉、声音艺术到最后声音艺术交互装置和3D渲染呈现，
全方位将SKP的魅力与成都独特的烟火气以装置艺术语言的方式相结合，创造出别具
一格的感官效果。
我们以不同的元素来区别各个区域，例如SKP的花海，SKP-S的原石和金
属，SNEAKERS / FASHION 区域的各色水晶。以及各种运用了声音可视化等
技术呈现的独特平面视觉风格。
As the chief director and visual director, Taki2000、Julian GX and Chen hongzhu
 led the team to produce all outdoor large LED screens for SKP & SKP-S and all
indoor LED screens in SKP-S SNEAKERS / FASHION area.
From pre-inspiration planning, script, art vision to final
rendering, we hope to combine the charm of SKP with Chengdu's
unique pyrotechnics in a unique and artistic way to create a
unique sensory effect.
We use different elements to distinguish each area, such as the
flower sea of SKP, the rough stone and metal of SKP-S, and the
crystals of various colors in the SNEAKERS / FASHION area. And a
variety of unique graphic visual styles presented by technologies
such as sound visualization.
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艺术合作项目&“昌流不息“公共艺术概念作品封面



 
艺术合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“公共空间 原建筑

Artist collaboration/Promotion/Exhibition



 
艺术合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“ 广义策展阐述

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

昌流不息 广义策展主题——“城市的潮汐”
策展阐述：
策展工作的核心在于对艺术作品、展示空间、艺术史与艺术理论作出综合性的判断。而
“广义策展”并不是一般意义上的概念拓展与场景转换，对美术馆、画廊等艺术“白盒子”界
限的突破，在为艺术带来更多可能性与更广泛的关注群体的同时，也使艺术曝露于日常
生活场景与截然不同的公众期待当中。公共艺术的常见问题在于将艺术作品直接移植到
公共场所当中，而如果不能进行有机的结合，艺术作品即会沦为一般性的视觉化装饰 ，
甚至造成城市景观的“异物感”。

在我们看来，“广义策展”的意义在于使作品能够有效地调动与利用社会现场素材与特殊
条件，激活场所精神，呈现出只有在特殊场地才能完成的，具有交互性与参与感的作品。
 
本团队策划的装置的主题由多组“喇叭”与连接喇叭的传声“管道”组成，通过对造型关系的
组织与调整，在视觉上与现有城市景观有机结合；而城市中川流不息的“白噪音”通过装
置的共振效应，变为潮汐之声（类似我们在海螺中可以听到“大海的声音”）。过往的行
人驻足与装置之前，即可沉浸于“城市的潮汐”声中。公共场所中的的声音元素，作为一
种材料而成为作品的一部分。

同时，喇叭造型与管道配合，也构成了一个传声装置，成为人与人之间的交流载体，人
们可以在远距离听到对方的声音并进行交流。在声音的流动之中，也必然包含着信息与
情感的流动。

单体装置设计亮点：

   1.交互性：整个场域变成了一个可交互的大型装置，达到现场的观众不再仅仅
是一个“观看”，观众可以与整个装置发生互动，“发出自己的声音”。

   2.互动性：声音装置可以看做是人与人之间的交流载体：人们可以在远距离听
到对方的声音并进行交流。当然，基于我们的设计和规划，这种交流是围绕着观
者所展开。
   
   3.开放性：通过传声装置的设定，打破建筑内外（高低、远近）的界限，打破
固定的空间结构。（例如我们即使在户外的场域通过喇叭这一装置可以成为人与
人之间的交流载体，人们可以在远距离听到对方的声音并进行交流的延续）。
   
   4流动性：为坚实、庄严的建筑场域提供了“流动性”，这种流动性是抽象的，它
指的是声音的流动，同时也必然是信息的流动、情感的流动。
   
    5.构成性：视觉艺术当中的构成感，即通过喇叭与传声管道的结构与3D影像
的结合设计追求抽象美感。这种美感不只限于其外立面，从整个场域周围观看时，
它的美感也通过连接喇叭所连接的视觉呈现出来。
   
     6.可操作性：通过巧妙的利用视觉和声学原理来实现交互性，作为交互艺术
作品的同时，也可以被看成是传统意义上的雕塑作品。从这个角度来看，其优点
在于易实现，可把控性强，相对于脆弱的“科技交互”作品，后期维护成本较低，
也不会有因为科技的发展而“过时”的担忧。

    7.流行性：可以翻译为“网红气质”。通过其交互性、互动性与迎合潮流的美观
性，将整个场域打造成为一个交互装置“打卡圣地”。



艺术合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“ 广义策展阐述

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

Prosperity is endless, broad curatorial theme - "urban tides"
Curatorial Elaboration:
The core of curatorial work is to make a comprehensive judgment on artworks, 
exhibition space, art history and art theory. However, "curation in a broad sense" 
is not a concept expansion and scene conversion in the general sense. It breaks 
through the boundary of art "white boxes" such as art museums and galleries, 
while bringing more possibilities and a wider audience to art. , which also exposes 
art to everyday scenes and completely different public expectations. The common 
problem of public art is to directly transplant works of art into public places, and 
if they cannot be organically combined, works of art will be reduced to general 
visual decoration, and even cause a "foreign body feeling" in the urban landscape.

In our opinion, the significance of "broad curation" is to enable works to 
effectively mobilize and utilize social site materials and special conditions, activate 
the spirit of the site, and present interactive and participatory works that can only 
be completed in special sites .
 
The theme of the installation planned by our team is composed of multiple 
groups of "speakers" and sound transmission "pipes" connecting the speakers. 
Through the organization and adjustment of the modeling relationship, it is 
visually combined with the existing urban landscape; "White noise" becomes the 
sound of tides through the resonance effect of the device (similar to the "sound 
of the sea" we can hear in the conch shell). Pedestrians in the past can immerse 
themselves in the sound of "urban tide" when they stop before the installation. 
The sound element in public places becomes part of the work as a material.

At the same time, the shape of the horn and the pipe work together to form a 
sound transmission device, which becomes a communication carrier between 
people. People can hear each other's voice and communicate with each other at 
a long distance. In the flow of sound, there must also be the flow of information 
and emotion.

Single unit  Installation  design highlights:

    1. Interactivity: The entire field has become a large-scale interactive installation. The 
audience who reaches the scene is no longer just a "watcher". The audience can 
interact with the entire installation and "make their own voices".

    2. Interactivity: Sound installations can be seen as a communication carrier between 
people: people can hear each other's voices and communicate at a distance. Of course, 
based on our design and planning, this kind of communication revolves around the 
viewers.
   
    3. Openness: Through the setting of the sound transmission device, the boundary 
between the inside and outside of the building (height, distance, distance) is broken, 
and the fixed spatial structure is broken. (For example, even if we are in an outdoor 
field, the loudspeaker device can become a communication carrier between people, 
and people can hear each other's voice at a long distance and continue the 
communication).
   
    4. Fluidity: Provides "fluidity" for solid and solemn architectural fields. This kind of 
fluidity is abstract. It refers to the flow of sound, and it must also be the flow of 
information and emotion.
   
     5. Constitutive: The sense of composition in visual art, that is, the pursuit of abstract 
beauty through the combination design of the structure of speakers and sound 
transmission channels and 3D images. This aesthetic feeling is not limited to its façade, 
when viewed from around the whole field, its aesthetic feeling is also presented 
through the vision connected by the connecting speakers.
   
      6. Operability: Through clever use of visual and acoustic principles to achieve 
interactivity, as an interactive art work, it can also be regarded as a sculpture in the 
traditional sense. From this point of view, its advantages lie in its easy implementation 
and strong controllability. Compared with fragile "technological interaction" works, the 
maintenance cost is lower in the later stage, and there is no worry of "outdated" due to 
the development of technology.

     7. Popularity: can be translated as "net celebrity temperament". Through its 
interactivity, interaction and aesthetics that cater to the trend, the entire field is built into 
an interactive device "sacred place for punching cards".



 
艺术合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX ”昌流不息“新场景改建 艺术交互装置手稿概念

Artist collaboration/Promotion/Exhibition
概念来源法国蓬皮杜美术馆外观系列



 
艺术合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX ”昌流不息“新场景改建 艺术交互装置手稿概念

Artist collaboration/Promotion/Exhibition
观念来源法国蓬皮杜美术馆外观、抽象艺术大师米罗雕塑系列



 
艺术家合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX ”昌流不息“新场景改建 艺术交互装置手稿概念

Artist collaboration/Promotion/Exhibition
潮流灵感参考图法国LV美术馆外观、抽象艺术大师米罗雕塑系列



 
艺术家合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX ”昌流不息“新场景改建原图

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

陈虹竹作品3D建模截图

此作品为陈虹竹版权所有



 
艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“ 公共空间微改造设计 景观装置细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition
”昌流不息“公共自行车停放处景观改造设计效果细节展示

此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有



 
艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX ”昌流不息“单元装置 艺术交互装置3D建模细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

陈虹竹及团队作品3D建模截图

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“公共空间 景观设计3D细节展示



艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“ 单体装置设计 艺术交互装置细节展示
Artist collaboration/Promotion/Exhibition

“昌流不息”喷泉广场装置设计3D细节展示

此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有       此作品为陈虹竹版权所有

单元传声装置：可以通过拾音器发声延迟的传递成为人与人之间的交流载体，人们可以在远距离听到对方的声音并进行互动交流。



艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“ 单体装置设计 艺术交互装置细节展示

“昌流不息”喷泉广场装置设计3D细节展示

此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有       此作品为陈虹竹版权所有

Artist collaboration/Promotion/Exhibition



艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“ 单体装置设计 艺术交互装置细节展示
Artist collaboration/Promotion/Exhibition

“昌流不息”喷泉广场装置设计3D细节展示

此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有      此作品为陈虹竹版权所有



艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX 艺术交互装置3D建模细节展示
Artist collaboration/Promotion/Exhibition

“昌流不息”喷泉广场装置设计3D细节展示

  陈虹竹及团队作品3D建模截图

此作品为陈虹竹版权所有

此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有

      此作品为陈虹竹版权所有



 
艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息” 公共空间景观规划 单体装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息”公共空间装置设计3D细节展示



 
艺术合作项目&陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息” 公共空间景观规划 单体装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息”公共空间 互动艺术装置设计3D细节展示



艺术合作项目& 陈虹竹/TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“公共空间 景观规划设计细节展示
Artist collaboration/Promotion/Exhibition

  陈虹竹及团队作品3D建模截图

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“公共空间 单元装置设计3D建模实体细节展示

  陈虹竹及团队作品3D建模截图

  陈虹竹及团队作品3D建模截图   陈虹竹及团队作品3D建模截图



 
艺术家合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“公共空间 景观规划设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息”公共空间互动艺术装置设计3D细节展示



 
艺术家合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“公共空间 景观规划设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition
“昌流不息“公共空间 声音交互装置设计3D细节展示

此作品为陈虹竹版权所有



 
艺术家合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“公共空间 景观规划设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition
“昌流不息“公共空间 声音交互装置设计3D建模实体细节展示

此作品为陈虹竹版权所有



 
艺术家合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX “昌流不息“公共空间  单体装置 艺术交互装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“ 公共空间 3D影像声音 实验交互装置设计3D细节展示



 
艺术合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX  “昌流不息“公共空间改造 艺术装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“ 公共空间 改造设计细节展示：可根据主题的不同变换球体的字体突出主题颜色



 
艺术合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX  “昌流不息“公共空间改造  艺术装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“ 公共空间 装置设计细节展示



 
艺术合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX  “昌流不息“公共空间  单元装置 艺术装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“ 公共空间 装置设计3D影像细节展示,内有
灯光装置设备可提供夜晚的景观照明系统。



 
艺术合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX  “昌流不息“公共空间  单元装置 艺术装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“ 公共空间 装置设计3D影像细节展示,内有灯光装置设备可提供夜晚
的景观照明系统。



 
艺术合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX  “昌流不息“公共空间  单元装置 艺术装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

陈虹竹作品3D建模截图

陈虹竹作品3D建模截图

此作品为陈虹竹及团队版权所有此作品为陈虹竹版权所有

“昌流不息“ 公共空间 装置设计3D细节展示



 Artist collaboration/Promotion/Exhibition

陈虹竹作品3D建模截图

此作品为陈虹竹及团队版权所有

艺术合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX  “昌流不息“公共空间  单元装置 艺术装置设计细节展示

“昌流不息“ 公共空间 装置设计3D细节展示



 
艺术合作项目& 陈虹竹/ TAKI2000/JULIAN GX  “昌流不息“公共空间  策划艺术装置设计细节展示

Artist collaboration/Promotion/Exhibition

陈虹竹作品3D建模截图

“昌流不息“ 公共空间 装置设计3D细节展示




